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Frankfurt, 17. Oktober 2013

Ab November am Start: Mario & Sonic bei
den Olympischen Winterspielen: Sotschi
2014

Fans wetteifern in 24 Disziplinen und kampfen

im Online-Ranking fir ihr Land

Ob sie alte Schneehasen in Sachen Wintersport
sind oder einen Schlitten nicht wvon einem BRob
unterscheiden k&énnen - vom 8. November an haben
alle

Gold, Ruhm und Ehre zu gewinnen.

Nintendo-Fans die Chance, olympisches

An diesem Tag

erscheint Mario & Sonic bei den Olympischen

Winterspielen: Sotschi 2014 fir die TV-Konsole
Wii U. In 16 Olympischen und 8 Traumdiszipli-
nen, die in der Welt von Mario und Sonic ange-

siedelt sind, schlipfen die Spieler in die Rol-

le ihrer Lieblingshelden wund stirzen sich in
lustige Einzel- oder Team-Wettkampfe. Durch
neue Spielmodi wie Legenddrer Showdown, Ge-

schick & Grips oder den Online-Wettkampf Welt-
weiter Versus wird dieser Titel zum perfekten

Sportspal.

Das Spiel 1ladt nicht nur die Jugend der Welt,
sondern Wii U-Fans aller Altersklassen ins rus-

sische Sotschi ein, die Stadt der Olympischen

Winterspiele 2014. Ganz unabhdngig wvon ihren
Fahigkeiten koénnen sie sich dort in klassi-
schen, olympischen Disziplinen wie Eiskunstlauf

oder Alpin-Ski beweisen. Eis- und Schneeliebha-
ber dirfen sich auf etliche Sportarten freuen,
die es 1in der beliebten Spielserie bisher noch

nicht gab: beispielsweise auf Eiskunstlauf fir
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Paare, Snowboard Parallel-Riesenslalom sowie

Snowboard Slopestyle. Dieser artistische Wett-

bewerb feiert 2014 1im realen Sotschi tatsach-

lich sein olympisches Debit.

Aufregend neu fir die Fans der Serie wird auch
die Verwendung des Wii U GamePads und der Wii-
Fernbedienung Plus sein. Sie ermdglichen ihnen
eine noch genauere Steuerung und ein noch intu-
Beim Eiskunstlauf flur Paare

Wii

itiveres Gameplay.

etwa halten zwei Spieler =zusammen eine

Fernbedienung Plus und fihren auch die grazio-

sen Bewegungen gemeinsam aus, die die beiden

Titelhelden des Spiels dann auf dem Bildschirm

exakt nachvollziehen. Das erfordert wvon den

Spielern perfektes Timing und eine genaue Syn-
chronisation ihrer Bewegungen. Beim Curling
wiederum nutzen sie den Touchscreen des Wii U
GamePads, um den Weg jedes Curlingsteins stra-
bevor sie ihn mit

Eisbahn

tegisch geschickt zu planen,

der Wii Fernbedienung Plus 1Uber die

schieben. Sieger ist der Spieler, dessen Steine
am nachsten am Mittelpunkt des Zielkreises lie-

gen.

Neben den klassischen, olympischen Sportarten
warten auch wieder fantastische Traumdiszipli-
nen auf die Spieler. In ihnen konnen sie dyna-
mische Bewegungen ausfiithren, die in der Reali-
Im Adrenalin treiben-

gilt

tdt nicht moéglich waren.
den Winterwettrennen der Champions etwa,
es, von einem Paar Skier auf ein Snowboard zu
hiipfen und aus dem Inneren eines Bobs auf ein

Paar Schlittschuhe. Und das in einer tollen

Szenerie, die diesem turbulenten Mix aus ver-

schiedenen Wintersportarten perfekt entspricht.

Alternativ dazu konnen sich die Spieler in
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Schneeball-Getimmel - die Mutter aller Schnee-
ballschlachten -

StraBenhockey das Spiel mit dem Puck auf ganz

stirzen oder in Schnee-

neue Weilse erleben.

Der neue Modus Legenddrer Showdown wird all je-

ne begeistern, die moglichst tief in die Welt

von Mario & Sonic eintauchen moéchten. In ihm

tun sich 20 Charaktere zusammen, um in einem

ultimativen Showdown ihre Stdrke zu beweisen.

Dabei hangt alles von den strategischen Ent-

scheidungen des Spielers ab, welche Figur er in

welcher Disziplin einsetzt. Wer in finf ver-
schiedenen Szenerien siegreich ist und die dor-
gewinnt die Dbegehrte

tigen Endbosse schléagt,

Legendare Trophde. Fir jeden ganz zu Ende ge-
spielten Level gibt es zudem weitere Belohnun-

gen.

Obendrein sorgt ein brandneuer Party-Modus flr
Multiplayer-SpaRl ohne Ende - Geschick & Grips,
das wie ein frdéhliches TV-Quiz daher kommt. Bis
zu vier Wii U-Freunde gleichzeitig tragen dabei
Minispiele gegeneinander aus, die von olympi-

schen Disziplinen inspiriert sind. Hier kommt
es besonders auf schnelle Reaktionen und schar-
fe Beobachtungsgabe an. Nur wer beides mitei-
nander zu kombinieren versteht, hat eine Chance

auf den Sieg.

Und damit ist die Liste der Neuerungen noch im-

mer nicht komplett. Mit Weltweiter Versus bie-
tet die Mario & Sonic-Serie Jjetzt erstmals ei-
nen Online-Modus. Nintendo-Spieler aus aller

Welt konnen sich darin 1n vier verschiedenen
in Ski Freestyle Skicross,

Track 1000 m

Wettbewerben messen:

Snowboardcross und Short (Speed
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Skating) sowie in der Traumdisziplin Winter-

wettrennen der Champions. Ob es sich beim je-
weiligen Gegner um einen Freund aus der Nach-
barschaft handelt
Nintendo-Fan vom anderen Ende der Welt -

Mal,

oder um einen unbekannten
jedes
wenn man in Weltweiter Versus eine Medail-
erhoht man damit zugleich den Punk-

Land. So

le gewinnt,

testand fir das eigene kann jeder

Wii U-Spieler dazu beitragen, seine Heimat in

der Nationenwertung ganz nach vorne zu bringen.

Selbstverstandlich hat auch die beiden Titel-
helden

Rivalen Mario und Sonic legen sich fiirs Konig-

der Ehrgeiz gepackt. Die Dbefreundeten

reich der Pilze und das Sonic Universum kraftig
ins Zeug. Wer von den beiden am Ende Olympia-
sieger aller Klassen wird, muss sich noch er-

weisen. Einen sicheren Platz auf dem Sieger-

treppchen haben nur die Wii U-Fans, die sich ab
dem 8.

bei den Olympischen Winterspielen:

November ein Exemplar von Mario & Sonic
Sotschi 2014
zulegen. Denn sie sind die groBen Gewinner in

Sachen SpielspaB.

Weitere Informationen zu Nintendo finden sich hier:

Internet: nintendo-europe-media.com
Twitter: twitter.com/NintendoDE
Facebook: facebook.com/WiiU.de

YouTube: youtube . com/NintendoDeutschland.

5.259 Zeichen

Exklusiv fir Wii U

Genre: Sportspiel
Hersteller: SEGA / Nintendo
Erscheinungstermin: 8. November 2013
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Silja Gilicher
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Harald Ebert (Fachpresse)
Tel.: 06026 — 950-218
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Uber Nintendo:

Als 1internationaler Vorreiter in Sachen interaktiver
Unterhaltung produziert und vermarktet die Nintendo Co.
Ltd. (Kyoto, Japan) Hard- und Software fiir seine TV-
Konsolen Wii U und Wii sowie fiir die mobilen Spielsysteme
der Nintendo 3DS- und der Nintendo DS-Reihe. Seit 1983,
als es das Nintendo Entertainment System herausbrachte,
hat das Unternehmen weltweit dber 4,1 Milliarden
Videospiele und mehr als 655 Millionen Spielgerate
verkauft. Dies schlielt die aktuelle Konsolengeneration -
Wii U, Wii, Nintendo 3DS und Nintendo 3DS XL,
Nintendo DSi und Nintendo DSi XL - ebenso ein wie Game
Boy, Game Boy Advance, Super NES, Nintendo 64 und
Nintendo GameCube. Nintendo hat zudem Ikonen der
Videospielkultur geschaffen, darunter weltweit bekannte
Charaktere wie Mario und Luigi, Donkey Kong, Samus Aran
aus Metroid, Link aus The Legend of Zelda wund die
Pokémon. Die 1990 gegriindete Nintendo of Europe GmbH mit
Sitz im bayerischen GroBostheim, eine hundertprozentige
Tochtergesellschaft, dient als Zentrale fir Nintendos
Europageschaft. Weitere Informationen zu Nintendo finden
sich auf der Internetseite www.nintendo-europe-media.com.
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